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สาระที่ควรเรียนรู้


ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น ธงชาติไทย ภาษาไทย  การไหว้  
การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่
ทรงงานเพื่อประชาชน 
	สิ่งที่เด็กรู้แล้ว
	สิ่งที่เด็กต้องการรู้
	สิ่งที่เด็กควรรู้

	

	

	-
การแต่งกายแบบไทย 
-
ธงชาติไทย
-
ประเพณีและการละเล่นของไทย
-
วัฒนธรรมไทย
-
เมืองหลวงของชาติไทย
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การจัดประสบการณ์บูรณาการ
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์
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สาระที่ควรเรียนรู้


ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น  ภาษาไทย  การไหว้  การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่ทรงงาน
เพื่อประชาชน

สาระสำคัญ


ประเทศไทย มีการแต่งกายที่มีความสวยงาม เป็นเอกลักษณ์ และแต่ละท้องถิ่นอาจแต่งกายไม่เหมือนกัน
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มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์/ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1, 2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.4
	6.1
	7.2
	8.2, 8.3
	9.1
	10.1,10.2, 10.3
	11.2
	12.1, 12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ 
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การปฏิสัมพันธ์    มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
	1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง
- การพูดแสดงความคิดเห็น  ความรู้สึก
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และ การกระทำต่างๆ
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
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จุดประสงค์

1.
บอกเล่าเกี่ยวกับการแต่งกายของชาติไทยได้

2.
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการแต่งกายในท้องถิ่นต่างๆ ของไทยได้

3.
สามารถร่วมสนทนากับครูและเพื่อน  พร้อมกับอธิบายสิ่งต่างๆ อย่างมีเหตุผล


4.
สนใจร่วมกิจกรรมและกล้าคิดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม
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กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง นี้ นั้น โน้น  พร้อมทำท่าทางประกอบเพลง

ขั้นสอน

1.
เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในเพลง โดยใช้คำถาม  ดังนี้


(
เด็กๆ ชอบแต่งชุดอะไรมากที่สุด

(  เด็กๆ คิดว่าการแต่งกายแบบไทยเป็นอย่างไร
2. 
เด็กๆ และครูร่วมกันสนทนาถึงการแต่งกายของคนไทยที่เด็กพบในชีวิตประจำวัน
3. 
ครูนำเครื่องแต่งกายที่เป็นลักษณะเฉพาะของท้องถิ่น เช่น ผ้าถุง โจงกระเบน ผ้าขาวม้า เสื้อม่อฮ่อมมาให้เด็กๆ ดู
4. 
ครูเลือกตัวแทนเด็กใส่เครื่องแต่งกาย ได้แก่ ผ้าถุงโจงกระเบน ผ้าขาวม้า และเสื้อม่อฮ่อม
5.
เด็กๆ ร่วมกันเลือกเครื่องแต่งกายที่ชอบ โดยการเข้าแถวต่อท้ายเพื่อนที่ใส่ชุดเครื่องแต่งกายประจำถิ่น
6.
เด็กๆ ร่วมกันนับจำนวนเพื่อนในแต่ละแถว  และให้เด็กๆ บอกเล่าความรู้สึกในการทำกิจกรรม

ขั้นสรุป
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการแต่งกายแบบไทย  พร้อมกันอีกครั้ง และทำกิจกรรมในใบงาน  เรื่อง การแต่งกายแบบไทย
2. ครูอาจเพิ่มเสริมทักษะให้เด็กทำกิจกรรมในหนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย อ.3 กิจกรรมเรียนรู้คำในมาตราแม่ ก กา หน้า 20 โดยให้อ่านคำ คัดเขียน เติมสระที่หายไปให้เป็นคำที่สมบูรณ์ จากนั้นฝึกอ่านคำที่กำหนด แล้วขีด (ทับคำในมาตราแม่ ก กา ที่อ่านออกเสียง 2 พยางค์
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ประเมินผล


1.
สังเกตการสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน

2.
สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม
3.  สังเกตการเลือกเครื่องแต่งกายประจำถิ่น
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สื่อการเรียนรู้
1. เพลง นี้ นั้น โน้น

2.  เครื่องแต่งกาย ได้แก่ ผ้าถุง โจงกระเบน ผ้าขาวม้า และเสื้อม่อฮ่อม
3. ใบงาน เรื่อง การแต่งกายแบบไทย
4.  หนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย  อ.3
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บันทึกหลังสอน
[image: image17.jpg]AuapEnszm >

| (@ manmuazsznediansaiviiluiuasenszng |

5y delfdnugoin

€











ลงชื่อครู 



วันที่ 

ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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ผู้บริหารรับทราบ 
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วันที่ 


ภาคผนวก


(
เพลง นี้ นั้น โน้น
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เพลง นี้ นั้น โน้น




(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
เสื้อตัวนั้นฉันก็ว่าดี                  เสื้อตัวนี้ก็น่ารัก
เสื้อตัวโน้นก็สวยยิ่งนัก              ฉันรักหมดทุกตัว
(สามารถเปลี่ยนจากเสื้อเป็น หมวก แหวน..)
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ใบงาน เรื่อง  การแต่งกายแบบไทย
( วาดต่อเติมภาพให้เป็นภาพที่สมบรูณ์  แล้วระบายสีภาพให้สวยงาม
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
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สาระที่ควรเรียนรู้


การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อกำหนด  
[image: image25.png]



มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	4.1
	
	
	
	8.1,8.2, 8.3
	
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ เสียงเพลง/ดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
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จุดประสงค์



1.  พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน



2.
พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามข้อกำหนด 



3.  เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์
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กิจกรรมการเรียนรู้
1.
ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกันตามจังหวะที่ครูกำหนด 


2.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้กำหนดจังหวะ และให้เพื่อนๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน 

3.
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหว  โดยครูใช้เทปกาวติดเป็นเส้นทางเดินบนพื้นให้เป็นเป็นทางคดเคี้ยวไปมาวนเป็นวงกลม  แล้วให้เด็กเดินตามเส้นทางโดยไม่ให้ชนกัน
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4.
เด็กเคลื่อนไหวร่างกายบนเส้นทางโดยไม่ออกนอกเส้นและไม่ชนกันวนจนครบรอบ และปฏิบัติซ้ำอีกรอบหรือตามเหมาะสม  

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน




2.  สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
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       3. สังเกตความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์
สื่อการเรียนรู้

1.
เทปกาว  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน
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ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมสร้างสรรค์
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สาระที่ควรเรียนรู้


การวาดภาพชุดไทยตามจินตนาการ 
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มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.2,5.4
	6.2
	
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.1
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ 
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การทำงานศิลปะ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
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จุดประสงค์
1. 
พัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ



3.  สามารถบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเองได้

กิจกรรมการเรียนรู้


1. ครูให้เด็กดูภาพชุดไทยหลากหลายแบบ  พร้อมให้บอกลักษณะว่าเป็นอย่างไร


2. ครูให้เด็กคิดออกแบบชุดไทยของตนเอง  แล้ววาดภาพตามที่คิดพร้อมระบายสีภาพให้สวยงาม
3. เด็กบอกเล่าผลงานให้เพื่อนฟัง และครูจดบันทึกลงบนผลงาน


4. เด็กๆ ช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่ และทำความสะอาดโต๊ะกิจกรรม

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน

2.  สังเกตผลงาน      



3.
สังเกตการบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง
สื่อการเรียนรู้

1.
ภาพชุดไทยหลากหลายแบบ

2.  กระดาษ A4



3.
ดินสอ




4.  สีเทียน

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเสรี

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นตามมุมประสบการณ์ เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา  มุมคณิตศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหนังสือ       มุมศิลปะ  มุมดนตรี  มุมบทบาทสมมติ  เป็นต้น 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1,12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  การร้อยวัสดุ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเล่นบทบาทสมมติ 
1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
ส่งเสริมพัฒนาการ 4 ด้านผ่านการเล่น


2.  มีทักษะทางด้านสังคมเล่นร่วมกับผู้อื่นได้  



3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
เด็กและครูร่วมกันทบทวนมุมประสบการณ์ต่างๆ  ในห้องเรียน และให้คิดวางแผนการเล่น ว่าจะเล่นอะไร

ตามลำดับความสนใจของตนเอง


2. 
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  เด็กไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเล่นเข้าที่



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
เด็กๆ เลือกเล่น อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล



1.  สังเกตพัฒนาการ  4 ด้าน

2.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน
และรู้จักการรอคอย

3.
สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
สื่อการเรียนรู้

1.
ของเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมกลางแจ้ง

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเครื่องเล่นสนาม เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกกำลัง เคลื่อนไหวร่างกายและแสดงออกอย่างอิสระในการเล่นเครื่องเล่นสนาม โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็กเป็นหลัก

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.1,6.2
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหว    อยู่กับที่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
- การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นนอกห้องเรียน
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


2.  พัฒนาทักษะการเล่นกับกับผู้อื่น
3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย
4.
การปลูกฝังทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
เด็กและครูร่วมกันอบอุ่นร่างกายด้วยการออกกายบริหารในการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 



2.
ครูแนะนำการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างถูกวิธี และปลอดภัยให้เด็กฟังพร้อมสาธิตให้ดู แล้วร่วมกันสร้าง


ข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   เช่น


-  เล่นอย่างถูกวิธี  ไม่เล่นโลดโผน
-  เข้าแถวรอคอยเล่นต่อจากเพื่อน



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นเครื่องเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



- เล่นร่วมกันไม่ทะเลาะกัน

-  ไม่เด็ดใบไม้ ดอกไม้มาเล่น



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่นทันที  เตรียมเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น
3.
ครูให้เด็กคิดวางแผนการเล่นเครื่องเล่นสนามตามลำดับความสนใจ จากนั้นให้เล่นตามที่คิดวางแผนไว้

อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่น แล้วมาเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น
4. ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร  

ประเมินผล



1.  สังเกตการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


          2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.  สังเกตการแสดงความอดทน  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  และรู้จักรอคอย       4. สังเกตทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย
สื่อการเรียนรู้

1.
นกหวีด  



2.  เครื่องเล่นสนาม

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเกมการศึกษา

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับสัญลักษณ์ตัวเลขไทย ๑-๕  

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1,9.2
	10.1,10.3
	
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  

	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
- การจับคู่ การเปรียบเทียบ 
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. ฝึกทักษะกระบวนการแก้ไขปัญหาได้
3.
พัฒนาทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  



4.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
ครูแนะนำเกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับสัญลักษณ์ตัวเลขไทย ๑-๕    และสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู 

พร้อมให้เด็กมีส่วนร่วมด้วย


2. 
ครูทบทวนเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  ไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น



-  เล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ให้กลุ่มแรกเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับสัญลักษณ์ตัวเลข
ไทย ๑-๕  กลุ่มที่เหลือเล่นเกมที่เคยเล่นมาแล้ว  เมื่อเล่นเสร็จให้หมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกเกม  เมื่อได้ยิน
สัญญาณหยุดให้เก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงเกมที่ตนเองเล่น  ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล
1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. สังเกตกระบวนการแก้ไขปัญหา
3.
สังเกตทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ  ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ




4.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย



สื่อการเรียนรู้

1.
เกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับสัญลักษณ์ตัวเลขไทย ๑-๕  

2.  เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว

3.
เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับสัญลักษณ์ตัวเลขไทย ๑-๕  




กิจกรรมเสริมประสบการณ์


สาระที่ควรเรียนรู้

   

ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น ธงชาติไทย  ภาษาไทย  การไหว้  
      
  การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่

ทรงงานเพื่อประชาชน

สาระสำคัญ


ธงชาติไทย เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า ธงไตรรงค์ มี 3 สี ซึ่งมีความหมายที่เด็กต้องเรียนรู้และเข้าใจ คือ สีแดง หมายถึง ชาติ  สีขาว หมายถึง ศาสนา  สีน้ำเงิน  หมายถึง พระมหากษัตริย์
	
มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ

ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1, 2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.4
	6.1
	7.2
	8.2, 8.3
	9.1
	10.1,10.2, 10.3
	11.2
	12.1, 12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ 
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การปฏิสัมพันธ์    มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
	1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง
- การพูดแสดงความคิดเห็น  ความรู้สึก
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และ การกระทำต่างๆ
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว



จุดประสงค์

1.
บอกเล่าเกี่ยวกับความสำคัญของชาติไทยได้

2.
บอกสีและความหมายของสีในธงชาติไทยได้

3.
สามารถร่วมสนทนากับครูและเพื่อน  พร้อมกับอธิบายสิ่งต่างๆ อย่างมีเหตุผล

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  ไตรรงค์  พร้อมทำท่าทางประกอบเพลง

ขั้นสอน

1.
เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในเพลง โดยใช้คำถาม  ดังนี้


(  ในเพลงบอกความหมายของสีบนธงชาติว่าอย่างไรบ้าง           (  พระมหากษัตริย์คือใคร
2. 
เด็กๆ และครูสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของธงชาติไทย และให้เด็กบอกความหมายของสีในธงชาติไทย
3. 
เด็กๆ  ลุกขึ้นยืนตรงและร่วมกันร้องเพลงชาติไทยพร้อมกัน
4. 
เด็กๆ  และครูสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนเมื่อได้ยินเพลงชาติไทย


5. 
เด็กๆ  บอกเล่าความรู้สึกในการทำกิจกรรม

ขั้นสรุป
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับธงชาติไทย พร้อมกันอีกครั้ง และทำกิจกรรมในใบงาน เรื่อง ธงชาติไทย 
2. ครูอาจเพิ่มเสริมทักษะให้เด็กทำกิจกรรมในหนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย อ.3 กิจกรรมเรียนรู้คำในมาตราแม่ กง กม เกย เกอว หน้า 21 โดยให้เขียนตัวสะกดลงในช่องว่าง คัดคำให้สมบูรณ์ แล้วอ่านคำ จากนั้นเขียนคำในมาตราที่กำหนดมาตราละ 2 คำลงในช่องว่าง
           ประเมินผล


1.
สังเกตการสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน

2.
สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม

3.
สังเกตการปฏิบัติตนเมื่อได้ยินเพลงชาติไทย

สื่อการเรียนรู้
1. เพลง  ไตรรงค์




2.  ใบงาน เรื่อง ธงชาติไทย
3.
หนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย  อ.3



บันทึกหลังสอน







ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร








ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เพลง  ไตรรงค์
เพลง  ไตรรงค์

(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
                  ไตรรงค์ธงไทย                             ปลิวไสวสวยงามสง่า
              สีแดงคือชาติ                                           สีขาวศาสนา
              สีน้ำเงินหมายว่า                                      พระมหากษัตริย์ไทย  (ซ้ำ)

ใบงาน เรื่อง  ธงชาติไทย
( ร้องเพลงชาติไทย  แล้วระบายสีภาพธงชาติไทยให้สวยงาม

กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ


สาระที่ควรเรียนรู้



การเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมอุปกรณ์  

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ

	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	4.1
	
	
	
	8.1,8.2, 8.3
	
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
- การเล่นเครื่องดนตรีประกอบจังหวะ
- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน



2.
พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์



3.  เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์

กิจกรรมการเรียนรู้
1. ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกันตามจังหวะที่ครูกำหนด 
2. ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้กำหนดจังหวะ และให้เพื่อนๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน

3.
ครูแนะนำให้เด็กรู้จักธงชาติไทย  จากนั้นให้เด็กหยิบธงชาติไทย คนละ 1 ผืน  ถือในมือข้างที่ถนัด และร่วมกัน

สร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหว โดยฟังเสียงเครื่องดนตรี แล้วเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมธงชาติอย่างอิสระไป

รอบๆ ห้อง โดยไม่ให้ชนกับเพื่อน  เมื่อเสียงเครื่องดนตรีหยุด ให้หยุดนิ่งกับที่ทันที

4. เด็กปฏิบัติตามข้อตกลง  และปฏิบัติซ้ำอีกรอบ

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน




2.  สังเกตการเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์             

          
3.
สังเกตความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์
สื่อการเรียนรู้

1.
เครื่องเคาะจังหวะ  

2. เครื่องดนตรี                     3. ธงชาติไทยขนาดเล็ก                   


บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมสร้างสรรค์

สาระที่ควรเรียนรู้


การร้อยหลอดเป็นสร้อยข้อมือตามสีของธงชาติไทย 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.2,5.4
	6.2
	
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.1
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับ การใช้กรรไกร  การตัด การร้อยวัสดุ 
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ 
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การทำงานศิลปะ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ



3.  สามารถบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเองได้

กิจกรรมการเรียนรู้


1. ครูให้เด็กสังเกตธงชาติไทย พร้อมบอกว่ามีสือะไรบ้าง  


2. ครูแนะนำการประดิษฐ์สร้อยข้อมือจากหลอดกาแฟตามสีของธงชาติไทย  และแนะนำอุปกรณ์ในการทำ 

แล้วตัดหลอดกาแฟตามสีของธงชาติไทย ให้เป็นชิ้นที่มีขนาดตามที่ต้องการ
3. เมื่อตัดเสร็จครบทุกสีแล้ว ให้เด็กคิดว่าจะใช้หลอดกาแฟสีละจำนวนเท่าไรร้อยให้เป็นสร้อยข้อมือ และ
เรียงลำดับสีอย่างไร 
4.
ให้เด็กปฏิบัติตามที่คิดไว้อย่างอิสระ   เมื่อทำเสร็จออกมาบอกเล่าผลงานให้เพื่อนฟัง และครูจดบันทึกลงบน
กระดาษวางผลงาน


5. เด็กๆ ช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่ และทำความสะอาดโต๊ะกิจกรรม

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน

2.  สังเกตผลงาน      



3.
สังเกตการบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง
สื่อการเรียนรู้

1.
ธงชาติไทยขนาดเล็ก

2.  หลอดกาแฟสีแดง  สีขาว  สีน้ำเงิน

3.  เชือกเส้นด้าย

4.  เข้มสำหรับร้อย


5.  กรรไกร

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเสรี

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นตามมุมประสบการณ์ เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา  มุมคณิตศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหนังสือ       มุมศิลปะ  มุมดนตรี  มุมบทบาทสมมติ  เป็นต้น 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1,12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  การร้อยวัสดุ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเล่นบทบาทสมมติ 
1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
ส่งเสริมพัฒนาการ 4 ด้านผ่านการเล่น


2.  มีทักษะทางด้านสังคมเล่นร่วมกับผู้อื่นได้  



3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
เด็กและครูร่วมกันทบทวนมุมประสบการณ์ต่างๆ  ในห้องเรียน และให้คิดวางแผนการเล่น ว่าจะเล่นอะไร

ตามลำดับความสนใจของตนเอง


2. 
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  เด็กไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเล่นเข้าที่



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
เด็กๆ เลือกเล่น อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล



1.  สังเกตพัฒนาการ  4 ด้าน

2.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน
และรู้จักการรอคอย

3.
สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
สื่อการเรียนรู้

1.
ของเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมกลางแจ้ง

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นน้ำ เล่นทราย  เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ธรรมชาติของน้ำและทรายจากการสัมผัส และเล่นสร้างสรรค์ตามจินตนาการ 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.1,6.2
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหว    อยู่กับที่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
- การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยในกิจวัตรประจำวัน
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง

- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นนอกห้องเรียน
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


2.  พัฒนาทักษะการเล่นกับกับผู้อื่น
3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน  เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย
4.
การปลูกฝังทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
เด็กและครูร่วมกันอบอุ่นร่างกายด้วยการออกกายบริหารในการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 



2.
ครูแนะนำการเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างปลอดภัย แล้วร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น เช่น 
              - ไม่ปาทรายใส่กัน                            - ไม่สาดน้ำใส่กัน                 - เล่นกันดีดี ไม่ทะเลาะกัน  
              - รู้จักแบ่งปันกันเล่น                         - รู้จักใช้อุปกรณ์การเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย
              - เมื่อเล่นเสร็จให้ช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเข้าที่                -  ล้างมือล้างเท้าให้สะอาดหลังการเล่น               
             -  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน


   -  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่นทันที  เตรียมเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น


3.
ครูให้เด็กเล่นน้ำ เล่นทรายอย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่นทันที  แล้วรีบ 
              มาเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น
4. ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร  

ประเมินผล



1.  สังเกตการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


          2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.  สังเกตการแสดงความอดทน  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  และรู้จักรอคอย       4. สังเกตทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย
สื่อการเรียนรู้

1.
นกหวีด  
2.  ภาชนะใส่น้ำ

3.  กระบะทราย
          4. อุปกรณ์การเล่นน้ำ เล่นทราย

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเกมการศึกษา

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย  

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1,9.2
	10.1,10.3
	
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  

	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
- การเปรียบเทียบ และเรียงลำดับภาพตามลักษณะและขนาด
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. ฝึกทักษะกระบวนการแก้ไขปัญหาได้
3.
พัฒนาทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  



4.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
ครูแนะนำเกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย    และสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดูพร้อมให้เด็กมีส่วนร่วมด้วย


2. 
ครูทบทวนเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  ไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น



-  เล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ให้กลุ่มแรกเล่นเกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย   กลุ่มที่เหลือเล่นเกม
ที่เคยเล่นมาแล้ว เมื่อเล่นเสร็จให้หมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกเกม เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บเกมเข้าที่
ให้เรียบร้อย และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงเกมที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล
1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. สังเกตกระบวนการแก้ไขปัญหา
3.
สังเกตทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ  ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ




4.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย



สื่อการเรียนรู้

1.
เกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย  


2.  เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว

3.
เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย 
ใหญ่ไปเล็ก

เล็กไปใหญ่



กิจกรรมเสริมประสบการณ์


สาระที่ควรเรียนรู้




ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น ธงชาติไทย  ภาษาไทย  การไหว้  
      
  การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่

ทรงงานเพื่อประชาชน

สาระสำคัญ


ประเทศไทย มีประเพณีและการละเล่นที่สนุกสนานและสืบต่อกันมายาวนานแต่สมัยโบราณ  เช่น  ประเพณีสงกรานต์ ประเพณีลงแขกเกี่ยวข้าว การละเล่นไทย  ได้แก่  การเดินกะลา  ขี่ม้าก้านกล้วย  เป็นต้น


มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	
ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1, 2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.4
	6.1
	7.2
	8.2, 8.3
	9.1
	10.1,10.2, 10.3
	11.2
	12.1, 12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
- การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตนในความเป็นไทย
1.3.4 การปฏิสัมพันธ์    มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังคล้องจอง
- การพูดแสดงความคิดเห็น  ความรู้สึก
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
- การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและนำเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่างๆ



จุดประสงค์


1.
บอกเล่าเกี่ยวกับประเพณีของไทยได้

2.
ปฏิบัติกิจกรรมในการเล่นการละเล่นแบบไทยได้

3.
สามารถร่วมสนทนากับครูและเพื่อนพร้อมกับอธิบายสิ่งต่างๆ อย่างมีเหตุผล

กิจกรรมการเรียนรู้


ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง เราเป็นคนไทย  พร้อมทำท่าทางประกอบคำคล้องจอง

ขั้นสอน

1.
เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในคำคล้องจอง  โดยใช้คำถาม  ดังนี้


(
เราคนไทยมีประเพณีอะไรประจำชาติบ้าง
(
เด็กๆ เคยเล่นการละเล่นของไทยอะไรบ้าง
2. 
เด็กๆ สังเกตภาพประเพณีและการละเล่นของไทย
3. 
เด็กๆ แต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติประเพณีและการละเล่นของไทย
4. 
เด็กๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเพณีและการละเล่นของไทย และให้เด็กๆ บอกเล่าความรู้สึกใน   การทำกิจกรรม

ขั้นสรุป
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประเพณีและการละเล่นของไทย  พร้อมกันอีกครั้ง และทำกิจกรรมในใบงาน เรื่อง ประเพณีและการละเล่นของไทย
2. ครูอาจเพิ่มเสริมทักษะให้เด็กทำกิจกรรมในหนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย อ.3 กิจกรรมเรียนรู้คำในมาตราแม่ กน กก กด กบ หน้า 22 โดยให้เขียนตัวสะกดลงในช่องว่าง คัดคำให้สมบูรณ์ แล้วอ่านคำ จากนั้นเขียนคำในมาตราที่กำหนด มาตราละ 2 คำลงในช่องว่าง

ประเมินผล


1.
สังเกตการสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน

2.
สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม

สื่อการเรียนรู้
1. คำคล้องจอง เราเป็นคนไทย


2.  ภาพประเพณีและการละเล่นของไทย
3.  อุปกรณ์แสดงบทบาทสมมติ


4.  ใบงาน เรื่อง ประเพณีและการละเล่นของไทย
5.
หนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย อ.3

บันทึกหลังสอน








ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร








ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก


(
คำคล้องจอง เราเป็นคนไทย

คำคล้องจอง เราเป็นคนไทย

(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
เราเป็นคนไทย
พูดภาษาไทย
อาศัยในแผ่นดินไทย
แต่งกายแบบไทย
เราเป็นคนไทย
ทั้งกายและทั้งใจ
เราต้องรักเมืองไทย
บ้านเกิดเมืองนอนของเรา

ใบงาน เรื่อง  ประเพณีและการละเล่นของไทย
( สนทนาภาพการละเล่นของไทย  เขียนวง ( รอบภาพที่เคยเล่น   แล้วระบายสีภาพให้สวยงาม

กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ


สาระที่ควรเรียนรู้



การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง  

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	4.1
	
	
	
	8.1,8.2, 8.3
	
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำสั่ง
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน



2.
พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง



3.  เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกันตามจังหวะที่ครูกำหนด 


2. 
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้กำหนดจังหวะ และให้เพื่อนๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน


3. 
เด็กร่วมกันปฏิบัติตามคำสั่งที่ครูกำหนดอย่างอิสระไปรอบๆ ห้อง เช่น



-  เคาะจังหวะ 1 ครั้ง ทำท่าลอยกระทง



-  เคาะจังหวะ 2 ครั้ง ทำท่าสรงน้ำพระพุทธรูป



-  เคาะจังหวะ 3 ครั้ง ทำท่าขี่ม้าก้านกล้วย 
            -  เคาะจังหวะ 4 ครั้ง ทำท่าเดินกะลา


4.  เด็กสลับกันออกมาเป็นผู้ออกคำสั่ง และปฏิบัติตามที่เพื่อนสั่ง


ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน




2.  สังเกตการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง




      3.  สังเกตความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์

สื่อการเรียนรู้

เครื่องเคาะจังหวะ


บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 



ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมสร้างสรรค์

สาระที่ควรเรียนรู้


การหยดสี 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.2,5.4
	6.2
	
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.1
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ 
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การทำงานศิลปะ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ



3.  สามารถบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเองได้

กิจกรรมการเรียนรู้


1. ครูแนะนำให้เด็กรู้จักกับสีน้ำ พร้อมช่วยกันบอกว่ามีสีอะไรบ้าง  และแนะนำวิธีการหยดสีอย่างปลอดภัยให้

เด็กๆ ดู แล้วช่วยกันคิดว่าเมื่อหยดสีลงไปแล้ว  จะทำอย่างไรให้เป็นภาพได้


2. ครูให้เด็กหยดสี พร้อมตกแต่งให้เป็นภาพตามที่คิดไว้อย่างอิสระ
3. เด็กบอกเล่าผลงานให้เพื่อนฟัง และครูจดบันทึกลงบนผลงาน


4. เด็กๆ ช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่ และทำความสะอาดโต๊ะกิจกรรม


ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน

2.  สังเกตผลงาน      



3.
สังเกตการบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง

สื่อการเรียนรู้

1.
กระดาษ A4

2. สีน้ำ 


3. พู่กัน


4.  สีเทียน

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเสรี

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นตามมุมประสบการณ์ เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา  มุมคณิตศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหนังสือ       มุมศิลปะ  มุมดนตรี  มุมบทบาทสมมติ  เป็นต้น 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1,12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  การร้อยวัสดุ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเล่นบทบาทสมมติ 
1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
ส่งเสริมพัฒนาการ 4 ด้านผ่านการเล่น


2.  มีทักษะทางด้านสังคมเล่นร่วมกับผู้อื่นได้  



3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
เด็กและครูร่วมกันทบทวนมุมประสบการณ์ต่างๆ  ในห้องเรียน และให้คิดวางแผนการเล่น ว่าจะเล่นอะไร

ตามลำดับความสนใจของตนเอง


2. 
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  เด็กไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเล่นเข้าที่



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
เด็กๆ เลือกเล่น อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล



1.  สังเกตพัฒนาการ  4 ด้าน

2.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน
และรู้จักการรอคอย

3.
สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
สื่อการเรียนรู้

1.
ของเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมกลางแจ้ง

สาระที่ควรเรียนรู้


การละเล่นพื้นบ้านของไทย มอญซ่อนผ้า  เป็นการละเล่นที่สืบทอดกันมาอย่างยาวนาน  มีความสนุกสนานในบทร้อง  และความสามัคคีอยู่ในการละเล่น

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.1,6.2
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหว    อยู่กับที่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
- การเล่นบทบาทสมมติเหตุการณ์ต่างๆ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง

- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.2 การเล่น
- การเล่นกลุ่มใหญ่
- การเล่นนอกห้องเรียน
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
- การละเล่นพื้นบ้านของไทย
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษาท่าทาง การเคลื่อนไหว
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


2.  พัฒนาทักษะการเล่นกับกับผู้อื่น
3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย
4.
การปลูกฝังทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
เด็กและครูร่วมกันอบอุ่นร่างกายด้วยการออกกายบริหารในการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 


2.
ครูแนะนำการละเล่นพื้นบ้านของไทย มอญซ่อนผ้า โดยให้เด็กนั่งเป็นวงกลม หาอาสาสมัคร 1 คนยืนถือผ้าอยู่นอกวง พร้อมเดินรอบวงตามบทร้อง มอญซ่อนผ้า (มอญซ่อนผ้า  ตุ๊กตาอยู่ข้างหลัง  ไว้โน่นไว้นี่    ฉันจะตีก้นเธอ)  แล้วนำผ้าวางหลังเพื่อน  และวิ่งรอบวงเพื่อมานั่งตรงที่วางผ้า  เพื่อนคนที่ถูกวางผ้าหยิบผ้าไล่ตีเพื่อนที่วางให้ได้  ถ้าตีไม่ทันก็เป็นผู้เล่นถือผ้าคนต่อไป          

3.  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น เช่น 
               -  เล่นกันดีๆ ไม่เล่นรุนแรง                           - รู้จักขอโทษ และให้อภัยกันในขณะเล่น
               -  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีด ให้หยุดเล่นทันที และรีบมาเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น 

4. 
เด็กร่วมกันเล่น มอญซ่อนผ้า  โดยปฏิบัติตามข้อตกลง  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่นทันที และรีบมาเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น 


5.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร  

ประเมินผล



1.  สังเกตการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


          2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.  สังเกตการแสดงความอดทน  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  และรู้จักรอคอย       4. สังเกตทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย
สื่อการเรียนรู้

1.
บทร้อง มอญซ่อนผ้า 


2. ผ้า  


3.  นกหวีด

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเกมการศึกษา

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1,9.2
	10.1,10.3
	
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  

	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
- การจัดกลุ่ม  การเปรียบเทียบภาพเหมือน 
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. ฝึกทักษะกระบวนการแก้ไขปัญหาได้
3.
พัฒนาทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  



4.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
ครูแนะนำเกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย   และสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู พร้อมให้เด็กมีส่วนร่วมด้วย


2. 
ครูทบทวนเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  ไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น



-  เล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ให้กลุ่มแรกเล่นเกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย กลุ่มที่เหลือเล่น
เกมที่เคยเล่นมาแล้ว  เมื่อเล่นเสร็จให้หมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกเกม  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บ
เกมเข้าที่ให้เรียบร้อย  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงเกมที่ตนเองเล่น  ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล
1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. สังเกตกระบวนการแก้ไขปัญหา
3.
สังเกตทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ  ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ




4.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย



สื่อการเรียนรู้

1.
เกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย


2.  เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว

3.
เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย 




กิจกรรมเสริมประสบการณ์

สาระที่ควรเรียนรู้

      
ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น ธงชาติไทย  ภาษาไทย  การไหว้  
      
  การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่

ทรงงานเพื่อประชาชน

สาระสำคัญ


วัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ประจำชาติไทยซึ่งทรงคุณค่าและสวยงาม  คือ  การไหว้  การกราบ  การแสดงความเคารพต่อผู้อาวุโสกว่า

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1, 2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.4
	6.1
	7.2
	8.2, 8.3
	9.1
	10.1,10.2, 10.3
	11.2
	12.1, 12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ 
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การปฏิสัมพันธ์    มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
	1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง
- การพูดแสดงความคิดเห็น  ความรู้สึก
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และ การกระทำต่างๆ
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว



จุดประสงค์

1.
บอกเอกลักษณ์และวัฒนธรรมไทยได้

2.
ไหว้และแสดงความเคารพผู้ใหญ่อย่างถูกต้องตามแบบไทยได้

3.
สามารถร่วมสนทนากับครูและเพื่อน  พร้อมกับอธิบายสิ่งต่างๆ อย่างมีเหตุผล

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำ


เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  สวัสดี ขอบพระคุณ  พร้อมทำท่าทางประกอบเพลง

ขั้นสอน

1.
เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในเพลง  โดยใช้คำถาม  ดังนี้


(
ชาติไทยเรามีวัฒนธรรมใดที่เป็นเอกลักษณ์          (เราเป็นคนไทยควรอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยอย่างไร
2. เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับวิธีการแสดงความเคารพของคนไทยและคนชาติอื่นๆ
3. เด็กและครูร่วมปฏิบัติการไหว้ การกราบให้ถูกต้อง
4.  เด็กๆ และครูร่วมกันสังเกตภาพการแสดงความเคารพผู้ใหญ่ ภาพการเดินผ่านผู้ใหญ่ ภาพการนั่งกับ
     ผู้ใหญ่ และร่วมกันแสดงท่าทางตามภาพ  และให้เด็กๆ บอกเล่าความรู้สึกในการทำกิจกรรม

ขั้นสรุป
1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวัฒนธรรมไทย พร้อมกันอีกครั้ง และทำกิจกรรมในใบงาน เรื่อง วัฒนธรรมไทย
2. ครูอาจเพิ่มเสริมทักษะให้เด็กทำกิจกรรมในหนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย อ.3 กิจกรรมเรียนรู้ประโยค หน้า 23 โดยให้คัดเขียนประโยคประกอบภาพ แล้วระบายสีภาพ

ประเมินผล

1.
สังเกตการสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน

2.
สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม

3.  สังเกตการไหว้   การกราบผู้ใหญ่


สื่อการเรียนรู้
1. เพลง สวัสดี ขอบพระคุณ

2. ภาพการแสดงความเคารพผู้ใหญ่ ภาพการเดินผ่านผู้ใหญ่  ภาพการนั่งกับผู้ใหญ่
3. ใบงาน เรื่อง วัฒนธรรมไทย
4. หนังสือเสริมฯ ภาษาไทยปฐมวัย  อ.3
บันทึกหลังสอน







ลงชื่อครู 



วันที่ 



ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร








ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก


(
เพลง สวัสดี ขอบพระคุณ

เพลง  สวัสดี ขอบพระคุณ

   (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
สวัสดี ขอบพระคุณ คุณครู    
พวกหนูขอลาไปก่อน 
ขอบพระคุณที่ได้สั่งสอน   

หนูลาไปก่อนขอสวัสดี 

ใบงาน เรื่อง  วัฒนธรรมไทย
( ฟังข้อความจากครู  และวาดภาพวัฒนธรรมไทยที่ตนเคยปฏิบัติ 1 อย่าง    แล้วระบายสีภาพให้สวยงาม




   หนูเคยปฏิบัติ คือ
กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

สาระที่ควรเรียนรู้


การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง พยัญชนะไทย  


มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	4.1
	
	
	
	8.1,8.2, 8.3
	
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี บทบาทสมมติ
- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ เสียงเพลง/ดนตรี
- การร้องเพลง
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังเพลง 

1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน



2.
พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวประกอบเพลง



3.  เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกันตามจังหวะที่ครูกำหนด 


2.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้กำหนดจังหวะ และให้เพื่อนๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน 

3.
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวประกอบเพลง พยัญชนะไทย  โดยครูให้เด็กฟังเพลงก่อน     2 รอบ พร้อมทำท่าประกอบ  จากนั้นรอบที่ 3 ให้ฟังเพลงพร้อมร้องตามเพลง และทำท่าประกอบอย่างอิสระ 

4. เด็กและครูร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง  

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน




2.  สังเกตการเคลื่อนไหวประกอบเพลงตามจินตนาการ       3. สังเกตความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์
สื่อการเรียนรู้

1.
เพลง พยัญชนะไทย  



2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน







ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร







ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก


(
เพลง พยัญชนะไทย
       เพลง พยัญชนะไทย
คำร้อง/ทำนอง กัมปนาท  โนนศรี




เด็กๆ คนดีมาเรียนพยัญชนะไทย
มี 44 ตัวไงชวนกันอ่านเร็วไว







ก เอ๋ย ก ไก่


ข ไข่ ฟักเป็นไก่







ฅ คน แสนขึงขัง 

ได้ยินเสียงดัง ฆ ระฆัง ข้างฝา







ง งู ฟู่ฟ่า และนั่น จ จาน สวยดี

ทบทวนอีกที มี 44 ตัว




หนูอย่ามัวเล่นเพลิน

เชิญมาอ่านพยัญชนะไทย

กิจกรรมสร้างสรรค์

สาระที่ควรเรียนรู้


การตัด ติดภาพการไหว้จากนิตยสารเก่า 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.2,5.4
	6.2,6.3
	
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.1
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
- การหยิบจับ การใช้กรรไกร  การตัด  
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ 
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การทำงานศิลปะ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ



3.  สามารถบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเองได้

กิจกรรมการเรียนรู้


1. ครูให้เด็กดูภาพการไหว้ในแบบต่างๆ จากนิตยสารเก่า  พร้อมให้เด็กทำท่าตามภาพ


2. ครูให้เด็กเลือกภาพการไหว้ที่ตนเองชอบที่สุด แล้วตัดออกมาติดลงในกระดาษผลงาน  และตกแต่งเพิ่มเติม

อย่างอิสระให้สวยงาม
3. เด็กบอกเล่าผลงาน พร้อมบอกเหตุผลที่ชอบให้เพื่อนฟัง และครูจดบันทึกลงบนผลงาน


4. เด็กๆ ช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่ และทำความสะอาดโต๊ะกิจกรรม

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน

2.  สังเกตผลงาน      



3.
สังเกตการบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง
สื่อการเรียนรู้

1.
ภาพการไหว้แบบต่างๆ จากนิตยสารเก่า


2.  กระดาษ A4

3. กรรไกร

4.
กาว






5.  สีเทียน

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเสรี

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นตามมุมประสบการณ์ เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา  มุมคณิตศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหนังสือ       มุมศิลปะ  มุมดนตรี  มุมบทบาทสมมติ  เป็นต้น 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1,12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  การร้อยวัสดุ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเล่นบทบาทสมมติ 
1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
ส่งเสริมพัฒนาการ 4 ด้านผ่านการเล่น


2.  มีทักษะทางด้านสังคมเล่นร่วมกับผู้อื่นได้  



3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
เด็กและครูร่วมกันทบทวนมุมประสบการณ์ต่างๆ  ในห้องเรียน และให้คิดวางแผนการเล่น ว่าจะเล่นอะไร

ตามลำดับความสนใจของตนเอง


2. 
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  เด็กไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเล่นเข้าที่



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
เด็กๆ เลือกเล่นอย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล



1.  สังเกตพัฒนาการ  4 ด้าน

2.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน
และรู้จักการรอคอย

3.
สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
สื่อการเรียนรู้

1.
ของเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมกลางแจ้ง

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเครื่องเล่นสนาม เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกกำลัง เคลื่อนไหวร่างกายและแสดงออกอย่างอิสระในการเล่นเครื่องเล่นสนาม โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็กเป็นหลัก

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.1,6.2
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหว    อยู่กับที่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
- การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นนอกห้องเรียน
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


2.  พัฒนาทักษะการเล่นกับกับผู้อื่น
3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย
4.
การปลูกฝังทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
เด็กและครูร่วมกันอบอุ่นร่างกายด้วยการออกกายบริหารในการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 



2.
ครูแนะนำการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างถูกวิธี และปลอดภัยให้เด็กฟังพร้อมสาธิตให้ดู แล้วร่วมกันสร้าง


ข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   เช่น


-  เล่นอย่างถูกวิธี  ไม่เล่นโลดโผน
-  เข้าแถวรอคอยเล่นต่อจากเพื่อน



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นเครื่องเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



- เล่นร่วมกันไม่ทะเลาะกัน

-  ไม่เด็ดใบไม้ ดอกไม้มาเล่น



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่นทันที  เตรียมเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น
3.
ครูให้เด็กคิดวางแผนการเล่นเครื่องเล่นสนามตามลำดับความสนใจ จากนั้นให้เล่นตามที่คิดวางแผนไว้

อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินเสียงนกหวีดให้หยุดเล่น แล้วมาเข้าแถวที่หน้าสนามเด็กเล่น
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร  

ประเมินผล



1.  สังเกตการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


          2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.  สังเกตการแสดงความอดทน  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  และรู้จักรอคอย       4. สังเกตทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย
สื่อการเรียนรู้

1.
นกหวีด  



2.  เครื่องเล่นสนาม

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเกมการศึกษา

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่ 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1,9.2
	10.1,10.3
	
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  

	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
- การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์ และการแยกชิ้นส่วน 
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. ฝึกทักษะกระบวนการแก้ไขปัญหาได้
3.
พัฒนาทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  



4.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
ครูแนะนำเกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่   และสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดูพร้อมให้เด็กมีส่วนร่วมด้วย


2. 
ครูทบทวนเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  ไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น



-  เล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ให้กลุ่มแรกเล่นเกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่  กลุ่มที่เหลือเล่นเกมที่
เคยเล่นมาแล้ว  เมื่อเล่นเสร็จให้หมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกเกม  เมื่อได้ยิน
สัญญาณหยุดให้เก็บเกมเข้าที่
ให้เรียบร้อย  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงเกมที่ตนเองเล่น  ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล
1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. สังเกตกระบวนการแก้ไขปัญหา
3.
สังเกตทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ  ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ




4.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย



สื่อการเรียนรู้

1.
เกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่



2.  เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว

3.
เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร







ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่ 


กิจกรรมเสริมประสบการณ์


สาระที่ควรเรียนรู้

    

ชาติไทยของเรา  มีความเป็นเอกราช  มีเอกลักษณ์มากมาย  เช่น ธงชาติไทย  ภาษาไทย  การไหว้  
      
  การแต่งกาย  ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ มากมาย  และที่สำคัญประเทศไทยของเรามีพระมหากษัตริย์ที่

ทรงงานเพื่อประชาชน

สาระสำคัญ


เมืองหลวงของชาติไทย คือ กรุงเทพมหานคร มีสถานที่สำคัญ ได้แก่ วัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว) เสาชิงช้า  อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ  


มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์/ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1, 2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.4
	6.1
	7.2
	8.2, 8.3
	9.1
	10.1,10.2, 10.3
	11.2
	12.1, 12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
- การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ
	1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นไทย
- การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตนในความเป็นไทย
1.3.4 การปฏิสัมพันธ์    มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
	1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังคำขวัญประจำเมือง
- การพูดแสดงความคิดเห็น  ความรู้สึก
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระทำ
- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
- การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและนำเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่างๆ



จุดประสงค์

1.
บอกชื่อเมืองหลวงของไทยได้

2.
บอกเล่าสถานที่สำคัญในเมืองหลวงของไทยได้

3.
สามารถร่วมสนทนากับครูและเพื่อน  พร้อมกับอธิบายสิ่งต่างๆ อย่างมีเหตุผล

กิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันท่อง คำขวัญประจำเมืองหลวงกรุงเทพมหานคร

ขั้นสอน
1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในคำขวัญ โดยใช้คำถาม  ดังนี้


(
เด็กๆ คิดว่า เมืองหลวงของไทยมีชื่อว่าอะไร
(  เด็กๆ คิดว่า เมืองหลวงของไทยมีลักษณะอย่างไร
2.
เด็กๆ และครูพูดชื่อเต็มๆของกรุงเทพมหานคร
3.
เด็กๆ และครูสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ที่มีความสำคัญในเมืองหลวงและมีความสำคัญต่อประเทศไทย
4.
เด็กๆ บอกเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการไปสถานที่ในกรุงเทพมหานคร และสังเกตภาพสถานที่สำคัญในกรุงเทพมหานคร เช่น วัดพระแก้ว  เสาชิงช้า  อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ พร้อมบอกความสำคัญ  จากนั้นให้เด็กๆ บอกเล่าความรู้สึกในการทำกิจกรรม

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเมืองหลวงของชาติไทย  พร้อมกันอีกครั้ง และทำกิจกรรมในใบงาน เรื่อง เมืองหลวงของชาติไทย
2. ครูอาจเพิ่มเสริมทักษะให้เด็กทำกิจกรรมในหนังสือเสริมฯ ภาษาอังกฤษปฐมวัย อ.3 กิจกรรมเรียนรู้หมวดคำศัพท์ : Places หน้า19 โดยคัดคำศัพท์พร้อมออกเสียงตามครู แล้วลากเส้นพารถไฟแล่นไปตามถนนผ่านสถานที่ต่างๆ และวาดภาพบ้านของตนเองและสถานที่ที่อยู่ใกล้บ้านมากที่สุด


ประเมินผล

1.
สังเกตการสนทนาและตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน

2.
สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม


สื่อการเรียนรู้
1. คำขวัญประจำเมืองหลวงกรุงเทพมหานคร

2. ภาพสถานที่ท่องเที่ยวในกรุงเทพมหานคร
3.  ใบงาน เรื่อง เมืองหลวงของชาติไทย


4. หนังสือเสริมฯ ภาษาอังกฤษปฐมวัย อ.3  


บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

      
ภาคผนวก

(
คำขวัญประจำเมืองหลวงกรุงเทพมหานคร

คำขวัญประจำเมืองหลวงกรุงเทพมหานคร









(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
กรุงเทพฯ ดุจเทพสร้าง เมืองศูนย์กลางการปกครอง
วัด วัง งามเรืองรอง เมืองหลวงของประเทศไทย

ใบงาน เรื่อง  เมืองหลวงของชาติไทย
(วาดภาพสถานที่ในกรุงเทพมหานครที่รู้จักมา 1 สถานที่  แล้วระบายสีตกแต่งภาพให้สวยงาม  




กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ

สาระที่ควรเรียนรู้


การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย เรื่อง เที่ยวเมืองกรุง  


มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	4.1
	
	
	
	8.1,8.2, 8.3
	
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเคลื่อนไหวตามเสียงดนตรี

- การเล่นบทบาทสมมติ
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ

- การเคลื่อนไหวตาม เสียงดนตรี
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังคำบรรยาย 

1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน



2.
พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวตามคำบรรยาย



3.  เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
ครูให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกันตามจังหวะที่ครูกำหนด 


2.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้กำหนดจังหวะ และให้เพื่อนๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน 

3.
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย เรื่อง เที่ยวเมืองกรุง  โดยให้เด็กสมมติตามเรื่องราวพร้อมเคลื่อนไหวไปรอบๆ ห้องอย่างอิสระ 







คำบรรยาย เรื่อง เที่ยวเมืองกรุง 




พวกเรากำลังขับรถตุ๊กตุ๊กเที่ยวรอบกรุงเทพมหานคร  เริ่มเดินทางจากอนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ ขับตรงไปเรื่อยๆ ถึงทางแยกเลี้ยวซ้าย แล้วขับตรงไป เจอทางแยกข้างหน้าเลี้ยวขวา แล้วขับตรงไปเรื่อยๆ ผ่านหน้าเสาชิงช้า  โอ้โฮเสาชิงช้าสีแดงสวยจังเลย  ขับตรงไปเรื่อยๆ จนถึงหน้าสนามหลวง รถตุ๊กตุ๊ก จอดเอี๊ยดทันที แล้วให้เด็กๆ ช่วยกันคิดต่อว่าจะไปไหนอีกบ้าง 


4.
เด็กและครูร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง  

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่เล็กและตาให้สัมพันธ์กัน




2.  สังเกตการเคลื่อนไหวตามคำบรรยาย

3.  สังเกตความสนุกสนานและผ่อนคลายอารมณ์
สื่อการเรียนรู้

1.
คำบรรยาย เรื่อง เที่ยวเมืองกรุง  

2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน







ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร







ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมสร้างสรรค์

สาระที่ควรเรียนรู้


การปั้นแป้งโด 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.2,5.4
	6.2
	
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.1
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การปั้น
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ 
- การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การทำงานศิลปะ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์  มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
- การทำศิลปะแบบร่วมมือ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ
- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ



3.  สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น และบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานร่วมกันได้

กิจกรรมการเรียนรู้


1. ครูให้เด็กดูภาพสถานที่สำคัญในกรุงเทพมหานคร  พร้อมบอกลักษณะว่าเป็นอย่างไร


2. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แล้วให้แต่ละกลุ่มช่วยกันปั้นแป้งโดเป็นเมืองหลวงของชาติไทยอย่าง

อิสระตามจินตนาการ
3. เด็กแต่ละกลุ่มออกมาบอกเล่าผลงานให้เพื่อนฟัง และครูจดบันทึกลงบนกระดาษวางผลงาน


4. เด็กๆ ช่วยกันเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่ และทำความสะอาดโต๊ะกิจกรรม

ประเมินผล



1.  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้สัมพันธ์กัน
2.  สังเกตผลงานและการทำกิจกรรมร่วมกัน      

3.
สังเกตการบอกเล่าเกี่ยวกับผลงานของตนเอง
สื่อการเรียนรู้


1.
ภาพสถานที่สำคัญในกรุงเทพมหานคร

2.  แป้งโด




3.
แผ่นรองปั้น




4.  อุปกรณ์การปั้น

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเสรี

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นตามมุมประสบการณ์ เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา  มุมคณิตศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหนังสือ       มุมศิลปะ  มุมดนตรี  มุมบทบาทสมมติ  เป็นต้น 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	4.1
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1,12.2

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  การร้อยวัสดุ
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
- การเล่นบทบาทสมมติ 
1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
- การเล่นบทบาทสมมติ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
ส่งเสริมพัฒนาการ 4 ด้านผ่านการเล่น


2.  มีทักษะทางด้านสังคมเล่นร่วมกับผู้อื่นได้  



3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
เด็กและครูร่วมกันทบทวนมุมประสบการณ์ต่างๆ  ในห้องเรียน และให้คิดวางแผนการเล่น ว่าจะเล่นอะไร

ตามลำดับความสนใจของตนเอง


2. 
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  เด็กไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเล่นเข้าที่



-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น


-  เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
เด็กๆ เลือกเล่น อย่างอิสระ ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงสิ่งที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล



1.  สังเกตพัฒนาการ  4 ด้าน

2.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน
และรู้จักการรอคอย

3.
สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
สื่อการเรียนรู้

1.
ของเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ  


2.  เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมกลางแจ้ง

สาระที่ควรเรียนรู้


การวิ่งแตะเส้น

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.2, 1.3
	2.1
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.1,6.2
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1
	10.3
	11.2
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
- การเคลื่อนไหว    อยู่กับที่
- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย
- การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยในกิจวัตรประจำวัน
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง
- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่
	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
- การเล่นนอกห้องเรียน
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ

1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้ และแสดงความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์



1.  พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


2.  พัฒนาทักษะการเล่นกับกับผู้อื่น
3.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย
4.
การปลูกฝังทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย

กิจกรรมการเรียนรู้
1.
เด็กและครูร่วมกันอบอุ่นร่างกายด้วยการออกกายบริหารในการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 

2.
ครูแนะนำการเล่นวิ่งแตะเส้น พร้อมสาธิตให้เด็กดู โดยครูกำหนดตำแหน่งการยืนของเด็ก และนำเทปกาวติดเป็นเส้นยาวที่พื้นสนามให้ห่างจากตำแหน่งที่เด็กยืนประมาณ 20 ก้าว หรือตามความเหมาะสม แล้วให้เด็กยืนเป็นแถวตอนลึกในตำแหน่งที่กำหนด  เด็กคนแรกวิ่งไปแตะเส้นที่พื้น วิ่งกลับมาแตะมือเพื่อนให้เล่นคนต่อไป แล้วไปยืนต่อแถวเพื่อนคนสุดท้าย ทำเช่นนี้ไปเรื่อยๆ จนครบทุกคน หรือวนอีกรอบตามเหมาะสม
3.
เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น เช่น  
     - เล่นกันดีๆ ไม่แกล้งกัน                          - เข้าแถวรอคอยตามลำดับก่อน –หลัง
     - เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้หยุดเล่น เตรียมมาเข้าแถวที่หน้าสนาม
4.
ครูให้เด็กเล่นวิ่งแตะเส้น ปฏิบัติตามข้อตกลง และเมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้หยุดเล่น แล้วมาเข้าแถวที่หน้าสนาม
5.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงการเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร  

ประเมินผล



1.  สังเกตการเคลื่อนไหวและการทรงตัว


          2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.  สังเกตการแสดงความอดทน  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  และรู้จักรอคอย       4. สังเกตทัศนคติที่ดีในการออกกำลังกาย
สื่อการเรียนรู้

1.
นกหวีด  



2.  เทปกาว

บันทึกหลังสอน






ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 

กิจกรรมเกมการศึกษา

สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวงของไทย  


มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ / ประสบการณ์สำคัญ
	ร่างกาย
	อารมณ์ จิตใจ
	สังคม
	สติปัญญา

	มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์

	มฐ.1
	มฐ.2
	มฐ.3
	มฐ.4
	มฐ.5
	มฐ.6
	มฐ.7
	มฐ.8
	มฐ.9
	มฐ.10
	มฐ.11
	มฐ.12

	1.3
	2.2
	3.1, 3.2
	
	5.1,5.2,5.3
	6.2,6.3
	7.2
	8.1,8.2, 8.3
	9.1,9.2
	10.1,10.3
	
	12.1

	ประสบการณ์สำคัญ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การหยิบจับสิ่งต่างๆ  

	1.2.2 การเล่น
- การเล่นอิสระ
- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม
- การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง
	1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
- การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
- การร่วมกำหนดข้อตกลงของห้องเรียน
- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของห้องเรียน
- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
	1.4.1 การใช้ภาษา
- การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระทำต่างๆ 
- การเล่นเกมทางภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับ
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
- การรับรู้และแสดงความคิด ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว





จุดประสงค์
1. 
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. ฝึกทักษะกระบวนการแก้ไขปัญหาได้
3.
พัฒนาทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  



4.  ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย

กิจกรรมการเรียนรู้


1. 
ครูแนะนำเกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวงของไทย และสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู  พร้อมให้เด็กมี      

ส่วนร่วมด้วย


2. 
ครูทบทวนเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น   เช่น


-  ไม่ส่งเสียงดังขณะเล่น

-  รู้จักแบ่งปันกันเล่น



-  เล่นอย่างทะนุถนอม ไม่ทำลายให้เสียหาย



-  รู้จักขอบคุณเมื่อครูช่วยเหลือ  ขอบใจเมื่อเพื่อนช่วยเหลือ  และขอโทษเมื่อทำให้ผู้อื่นเจ็บหรือเดือดร้อน



-  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด (เคาะจังหวะ 2 ครั้ง)  ให้เก็บของเล่นทันที  และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
3.
ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน ให้กลุ่มแรกเล่นเกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวงของไทย กลุ่มที่
เหลือเล่นเกมที่เคยเล่นมาแล้ว เมื่อเล่นเสร็จให้หมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกเกม เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้
เก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย และมานั่งรวมกันที่หน้าห้อง
4.
ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาบอกเล่าถึงเกมที่ตนเองเล่น ความรู้สึก และปัญหาที่พบ รวมถึงวิธีแก้ปัญหาอย่างไร     

ประเมินผล
1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน
2. สังเกตกระบวนการแก้ไขปัญหา
3.
สังเกตทักษะทางสติปัญญา เช่น  การสังเกต   การเปรียบเทียบ  ความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ




4.  สังเกตการแสดงความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และรู้จักการรอคอย



สื่อการเรียนรู้

1.
เกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวงของไทย  


2. เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว

3.
เครื่องเคาะจังหวะ

บันทึกหลังสอน







ลงชื่อครู 



วันที่ 


ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร






ผู้บริหารรับทราบ 



วันที่ 


ภาคผนวก

(
เกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวงของไทย  
[image: image1.jpg]



สัปดาห์ที่  10  หน่วย ชาติไทยของเรา








เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคล


และสถานที่แวดล้อมเด็ก	อนุบาล 3  ภาคเรียนที่ 2











วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	








  สาระการเรียนรู้ที่ 	2 








(





(





1.	เล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ


     -  มุมบ้าน


     -  มุมวิทยาศาสตร์


     -  มุมบล็อก


     -  มุมบทบาทสมมติ


     -  มุมดนตรี





กิจกรรมเสรี








1.	การเล่นเครื่องเล่นสนาม


2.  การเล่นน้ำ เล่นทราย


3.  การละเล่นพื้นบ้านของไทย  มอญซ่อนผ้า


4.  การเล่นเครื่องเล่นสนาม


5.  การวิ่งแตะเส้น





กิจกรรมกลางแจ้ง








1.	เกมจัดหมวดหมู่ภาพชุดไทยกับ	สัญลักษณ์ตัวเลขไทย ๑ - ๕


2.	เกมเรียงลำดับขนาดธงชาติไทย   


3.  เกมจัดกลุ่มภาพเหมือนประเพณีไทย


4.  เกมภาพตัดต่อการไหว้ผู้ใหญ่


5.  เกมเรียงลำดับคำกับภาพเมืองหลวง	ของไทย





กิจกรรมเกมการศึกษา





1. กิจกรรม “การแต่งกายแบบไทย ”


2. กิจกรรม “ธงชาติไทย”


3. กิจกรรม “ประเพณีและการละเล่นของไทย”


4. กิจกรรม   “วัฒนธรรมไทย”


5. กิจกรรม “เมืองหลวงของชาติไทย”





  กิจกรรมเสริมประสบการณ์





1.	การวาดภาพชุดไทยตามจินตนาการ


2.	การร้อยหลอดเป็นสร้อยข้อมือตามสีของ	ธงชาติไทย


3.  การหยดสี


4.  การตัด ติดภาพการไหว้จากนิตยสารเก่า


5.  การปั้นแป้งโด





กิจกรรมสร้างสรรค์








 	และให้เด์                                 ������������������������������������������������������������������������������������การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง


2.	การเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมอุปกรณ์


3.	การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง


4.  การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง พยัญชนะไทย


5.  เคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยาย เรื่อง 	เที่ยวเมืองกรุง 





      กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ





กิจกรรมหลัก


6 กิจกรรม





แผนการจัดประสบการณ์ ระดับอนุบาล 3   ภาคเรียนที่ 2


	วันที่ 1 การแต่งกายแบบไทย 	หน่วย ชาติไทยของเรา


	วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	
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ชื่อ-นามสกุล...........................................................................ชั้น....................เลขที่................ว.ด.ป. ...................





ชุดไทย
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แผนการจัดประสบการณ์ ระดับอนุบาล 3   ภาคเรียนที่ 2


	วันที่ 2  ธงชาติไทย	หน่วย ชาติไทยของเรา


	วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	
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ชื่อ-นามสกุล..........................................................................ชั้น....................เลขที่................ว.ด.ป. ...................
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แผนการจัดประสบการณ์ ระดับอนุบาล 3   ภาคเรียนที่ 2


	วันที่ 3  ประเพณีและการละเล่นของไทย	หน่วย ชาติไทยของเรา


	วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	
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ชื่อ-นามสกุล.............................................................ชั้น....................เลขที่................ว.ด.ป. ...................................
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แผนการจัดประสบการณ์ ระดับอนุบาล 3   ภาคเรียนที่ 2


	วันที่  4  วัฒนธรรมไทย	หน่วย ชาติไทยของเรา


	วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	
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ชื่อ-นามสกุล...........................................................................ชั้น....................เลขที่................ว.ด.ป. ....................





การนั่งพับเพียบ





การกราบพระ





การไหว้ผู้ใหญ่
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       ดาวน์โหลดเพลงที่มีสัญลักษณ์นี้ได้ที่ www.aksorn.com





       ดาวน์โหลดเพลงที่มีสัญลักษณ์นี้ได้ที่ www.aksorn.com





       ดาวน์โหลดเพลงที่มีสัญลักษณ์นี้ได้ที่ www.aksorn.com
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แผนการจัดประสบการณ์ ระดับอนุบาล 3   ภาคเรียนที่ 2


	วันที่  5 เมืองหลวงของชาติไทย	หน่วย ชาติไทยของเรา


	วันที่	 เดือน	 พ.ศ. 	
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ชื่อ-นามสกุล............................................................................ชั้น....................เลขที่................ว.ด.ป. ...................





สถานที่ในกรุงเทพมหานคร


ที่หนูรู้จัก คือ
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กรุงเทพมหานคร
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